
Nachdenkzettel: Logging mit Log4j

1. FileAppender in Log4j
Log4j kann Log-Ausgaben an verschiedene Ziele schreiben. Ein solches Ziel heißt Appender. Ein
ConsoleAppender schreibt zum Beispiel auf die Konsole. Ein FileAppender schreibt in eine Datei.

Erstellen Sie eine Log4j-Konfiguration, bei der Log-Ausgaben in die Datei app.log geschrieben werden.

Der folgende Java-Code soll danach funktionieren:

import org.apache.logging.log4j.LogManager;
import org.apache.logging.log4j.Logger;

public class Main {
    private static final Logger logger = LogManager.getLogger(Main.class);

    public static void main(String[] args) {
        logger.info("Programm gestartet");
        logger.warn("Datei konnte nicht gelesen werden");
        logger.error("Programmfehler");
    }
}

Die Datei app.log soll danach die Log-Nachrichten enthalten.

Beantworten Sie kurz:

1. Was ist ein Appender in Log4j?
2. Warum ist es sinnvoll, das Ausgabeziel in einer Konfigurationsdatei festzulegen und nicht direkt im

Java-Code?
3. Was wäre der Unterschied zwischen einem ConsoleAppender und einem FileAppender?

2. Log-Level in Log4j
Log4j unterscheidet verschiedene Log-Level, zum Beispiel:

DEBUG < INFO < WARN < ERROR

Stellen Sie die Konfiguration so ein, dass nur Nachrichten ab WARN ausgegeben werden.

Der folgende Code bleibt gleich:

logger.debug("Variable x hat den Wert 5");
logger.info("Programm gestartet");
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logger.warn("Datei konnte nicht gelesen werden");
logger.error("Programmfehler");

Ausgegeben werden sollen nur:

WARN  Datei konnte nicht gelesen werden
ERROR Programmfehler

Beantworten Sie kurz:

1. Warum sind Log-Level nützlich?
2. Warum sollte man DEBUG-Nachrichten im normalen Betrieb oft ausblenden?
3. Warum ist es praktisch, das Mindest-Level in der Log4j-Konfiguration ändern zu können?
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