
Nachdenkzettel: JavaFX

Ziel
In dieser Aufgabe betrachten Sie ein kleines JavaFX-Beispiel. Es geht nicht darum, eine vollständige
Anwendung zu bauen, sondern darum, eine typische JavaFX-Frage zu erkennen:

Was passiert, wenn längere Arbeit direkt im UI-Code ausgeführt wird?

Aufgabe: Kleiner Datei-Checker
Gegeben ist folgender vereinfachter JavaFX-Code:

import javafx.application.Application;
import javafx.scene.Scene;
import javafx.scene.control.Button;
import javafx.scene.control.Label;
import javafx.scene.layout.VBox;
import javafx.stage.Stage;

public class FileCheckApp extends Application {

    @Override
    public void start(Stage stage) {
        Button button = new Button("Datei prüfen");
        Label statusLabel = new Label("Bereit");

        button.setOnAction(event -> {
            statusLabel.setText("Prüfung läuft ...");

            try {
                Thread.sleep(3000);
                statusLabel.setText("Datei ist gültig");
            } catch (InterruptedException e) {
                statusLabel.setText("Prüfung abgebrochen");
            }
        });

        VBox root = new VBox(10, button, statusLabel);
        Scene scene = new Scene(root, 300, 120);

        stage.setTitle("Datei-Checker");
        stage.setScene(scene);
        stage.show();
    }
}
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Aufgaben

1. Beschreiben Sie kurz, was beim Klick auf den Button passiert.

2. Warum ist Thread.sleep(3000) an dieser Stelle problematisch?

3. Was merkt eine Benutzerin oder ein Benutzer während dieser drei Sekunden?

4. Lagern Sie die längere Arbeit in einen eigenen Thread aus.

5. Aktualisieren Sie das Label anschließend wieder korrekt im JavaFX-Thread.

Hinweis:

Platform.runLater(() -> {
    statusLabel.setText("Datei ist gültig");
});

6. Überlegen Sie kurz: Warum darf die Oberfläche nicht direkt aus einem beliebigen Hintergrund-Thread
verändert werden?

Abgabe
Geben Sie in Ihrer PDF mit ab:

Ihre kurze Analyse zum Problem im Ausgangscode.
Eine verbesserte Version des Button-Handlers.
Eine kurze Erklärung, warum Platform.runLater(...) hier benötigt wird.
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